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A

Bemutatkozik a FIRST® LEGO® League Discover

A FIRST® LEGO® League
Discover foglalkozasok soran a
gyermekek megismerkednek a
természettudomanyok alapjaival,
mikdzben egyutt oldhatnak

meg szérakoztatd kihivasokat

és épithetnek LEGO® DUPLO®
kockakat felhasznalva. A diakok a
foglalkozasok soran Uj ismereteket
szerezhetnek, magabiztosabbé
valhatnak, és javithatjak csapatmunka
képességeiket.

A FIRST LEGO League Discover egy
a FIRST LEGO League diviziéi kozl,
amely a legfiatalabb korosztalynak
sz06l. A program arra 6szténzi a
fiatalokat, hogy kisérletezzenek,
ndéveljék dnbizalmukat, kialakuljon
benniik a kritikus és tervezéssel
kapcsolatos gondolkodas megfoghato
modon, a természettudomanyokat
elétérbe helyezve. A FIRST LEGO
League a FIRST® és a LEGO®
Education k6z6s kezdeményezése.

Udvoz6l a CARGO CONNECTSM

Udvézél a FIRST® FORWARDSM
szezon. Ebben az évben a FIRST
LEGO League Discover kihivas a
CARGO CONNECTS®M nevet kapta.
A gyermekek megtanulhatjak, hogy
a csomagokat miként szallitjak,
valogatjak és juttatjak el a célhelyikre.
Az 5 oldalon megtalalod a CARGO
CONNECTS™ kihivas leirasat,

amit megoszthatsz a gyerekekkel.
A képregény nagyobb verzidban

a Discover készlet matracan is
megtalalhaté.

Csapatként dolgozni

A programon beliil a gyerekeknek
négyfés csapatokban kell dolgozniuk,
részben a Discover készletet, részben
a LEGO Education altal készitett
Vidampark (STEAM Park) szettet
felhasznalva.

A gyereket a foglalkozasok soran
6szt6én6zni kell a csapatmunkara, hogy
figyeljenek és hallgassanak egymasra,
valamint hogy osszak meg egymassal
az Otleteiket és a jatékokat.

Ebben a programban a gyerekeknek
egy tervez6 és egy mérnok fejével kell
gondolkodniuk, kdzben fejlesztve a
megfigyelésre, kritikus gondolkodasra,
informaciégydijtsére vonatkozé
képességeiket. A foglalkozasok soran
a gyerekek belepillanthatnak egy
mérnoki tervezési folyamat menetébe.
Nincs arra pontos menetrend, hogy
miként érdemes kdvetni a tananyagot,
illetve, hogy mely foglalkozasokat
érdemes atismételni.
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A mérnoki
tervezés
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DISCOVER

Atervezés soran a gyerekek
tobbféle otlettel, témaval fognak
talalkozni, tobbféle otletet fognak
feldolgozni, amelyeket tesztelnilk,
s ha kell megvaltoztatniuk kell,
majd megmutatniuk mindazt, amit a
foglalkozasok soran elértek..




A kihivas

Gondold at, hogy
milyen sokféle
modon mikodik az
aruszallitas!

Fedezd fel, hogy a
csomagokat miként

> @ szallitjak a vilag
@ 1 "E minden részére!

Most egy csapatmodellt fogunk
késziteni megmutatva, hogy a
csomagokat miként valogatjak
szét és szallitjak a célhelyukre.

Oszd meg az
oOtleteidet, a csapat-
modelledet, és azt,
hogy a csapatod mit

tanult masoktol!
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Jatékos tanulas

Ha a gyerekek mar nagyon
fiatal korukban talalkoznak a
STEM tudomanyteriletekkel,
az pozitiv hatassal van a
természetes kivancsisagukra,
mikdzben ndveli a tudasukat és
kialakitja a tanulasi szokasaikat.
Ha az oktatok taplaljak ezt

a fajta tudaséhséget, azzal

Communi-

egy hidat épitenek a fizikai ESiloE Wonder &

vilag, a STEM tudomanyok, a question

nyelvhasznalat és a miveltség - @

koz6tt. Confidence

A tanulas 6rome

A foglalkozasok soran a gyerekeknek valhatnak, felkészuletebben varhatjak izgatottabbak lesznek. Azt akarjuk,
valds problémakra kell megoldast a jovo kihivasait, és megismerhetik a hogy épitsenek, bitykodljenek és
talalniuk. Egyutt kell dolgozniuk, tanulas 6romét. Ujjaépitsenek. Ne aggodj, ha nem
racsodalkozniuk a vilagra, kérdezniuk, tudod az 6sszes valaszt, és ne feledd,

Fontos, hogy a gyerekek jol érezzék
magukat. Minél jobb a foglakozasok
hangulata, annal motivaltabbak és

épitenitik, meghallgatniuk masokat és
megosztaniuk tudasokat. A program
végére a gyerekek magabiztosabba

nincs olyan, hogy kudarc! Ha valami
rosszul sl el, tanulsz beldle, és
probald meg ujra!

Nagyon j6

egyutt
Addig prébalom, dolgozni!
mig nem sikertil.

Tudom, hogy
mire gondolsz!!
Ezt még sohasem

prébaltam!

Hm!
Vajon mi ez?

Hogyan fogjuk

ezt megoldani? Tudom hasznalni

amit tudok!

® o

Mar sokkal jobban
ismerem!
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Jatékos tanulas

FIRST ® Alapértékek

A FIRST © Alapértékek a program Az alapvet6 értékek fokuszba alapja egymas segitése. Minél
sarokkovei. A FIRST ® LEGO® League helyezésével a gyermekek a téma jatékosabbak a foglalkozasok, annal
alapvetdi elemeinek szamitanak, felfedezése és megismerése soran motivaltabbak lesznek a gyerekek.
amiket lentebb lathatsz. megtanulhatjak, hogy a csapatmunka Legyen mindig j6 hangulat!

- -

Srérakozis
Innovacia

Tudjuk, hogy egyditt sokkal A kreativitasunk
erésebbek vagyunk. célja a problémak
megoldasa.

Elvezziik minden percét
annak, amit csinalunk!

Felfedezés Tisztelet Hatas
Uj képességeket, Tiszteljuk egymast és a Mindent azért
Otleteket fedeziink kildnbdzEségeinket! teszlink, hogy
fel. hatéssal legylnk a
vilagra.

Korai STEM készségek

A gyerekek az alabbi STEM készségeket fogjak tovabbfejleszteni:
» Tudomany: ok-okozati 6sszefliggés, gravitacio, eré, mozgas és egyszer(i gépek
* Technologia: eszkdzdk és a dolgok miikddésének vizsgalata
* Mérnoki tervezés: tervek készitése, épitési megoldasok, problémak megoldasa
» Matematika: absztrakt és kvantitativ érvelés, objektumok attribitumai és alakazonositas

CARGO CONNECTM
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Mire lesz szitkségetek?

Mérnoki jegyzefiizet (gyerekenként)

Tébb Mérnoki jegyzetfizet is
rendelkezésetekre all, amelyekben a
gyerekek rogzithetik az 6tleteiket és
vazlataikat a szezon soran. Minden

Discover More szett (gyerekenként)

A Discover More szett egy minden
gyerek szamara hazavihet6 készlet,
amelyet a gyerekek a szileikkel egyutt
probalhatnak ki az irdnymutatas
alapjan. A készlet kétszer hat szines
téglat tartalmaz. Az aktivitasok a

LEGO® Education STEAM Vidampark

(6-8 gyerek részére)

Minden csapattag hasznalhatja

az opcionalisan megvasarolhato
készletet, hogy igy megismerje a
legfontosabb STEM alapfogalmakat,
valamint hogy kiegészitse a meglévd
csapatmodellt.

Lehetnek olyan feladatok is a
foglalkozasok és az Ginneplés
soran, amelyeket csak nehézkesen
lehet megoldani a szett szines és
funkciégazdag elemei nélkdl.

AVidampark szett Tanari utmutato
letdltheté angol nyelven a LEGO®
Education weboldalarol. A
dokumentum magyar nyelv{ valtozata
a hdidakt.hu, vagy a firstlegoleague.hu
oldalon keresztil télthetd le.

ENGINEERING
NOTEBOOK

foglalkozashoz egy teljes oldal tartozik.
Lehetdség szerint minden csapattag
sajat jegyzetfliizetet hasznaljon.

tanulas fontossagara vilagitanak
ra, és az osztalyteremben térténd
jatékos tanitast is tamogatjak. A
foglalkozasokrol bévebben a LEGO
Foundation oldalan olvashatsz:
legofoundation.com/sixbricks

&

A tanari itmutaté nem csak a

szettet mutatja be, hanem megannyi
kidolgozott tananyagot is tartalmaz. Ha
elséként hasznaljatok a szettet, akkor
a tanari Utmutatobol ezzel a harom
foglalkozassal kezdjetek:

1. Funkcionalis elemek
2. Udv6zol a STEAM Park!
3. Lejtok

A Vidampark szett
kartondobozban
vasarolhaté meg.
Tantermi hasznalat
mellett javasoljuk

a mianyag tarolok
hasznalatat.

8  Csapattalalkozé utmutatd | Kezdeti lépések




Mire lesz szitkségetek?

Discover szett (4 gyerek részére)

A Discover szett tartalmazza a Minden Discover szett 6t ember
Cargo Connect Discover modelleket szamara elegendd hat tégla készletet
(teherauto, csomagok, szortirozo tartalmaz. A legtdbb esetben ez
kézpont és célhelyek), a LEGO® elegendd lehet ahhoz, hogy minden
DUPLO® figurakat, a hat tégla gyerek és a tanar is kapjon egy teljes
készleteket, a matracot és az épitd szettet. Minden gyereknél hat darab
kartyakat. eltérd szinl téglat kell elhelyezni. A

készletben lévé hat tégla Discover
A Discover modellek segitenek abban, More készlettel egészithetd ki.

hogy a gyerekek rahangolédjanak a
témara, és kiiindulasi alapot jelent az
alapdétlet tovabbgondolasara. A matrac
ehhez egy kéz0s épitési teret ad a
gyerekeknek.

A gyerekeknél lévé
hat tégla kockakat

érdemes egy kulon
taroléba elhelyezni.

CARGO CONNECTM
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Otthoni tanulas

Hogyan tartsam a kapcsolatot az otthoniakkal?

Készitettiink egy szuléknek atadhaté kommunikalni a szil6kkel és a
szerkeszthetd levelet (letdlthetd a térvényes képviselkkel. Erdemes
play.firstiegoleague.hu oldalrdl). emiatt megfontolni mas (levél,

Minden gyereknek érdemes adni video, weboldal, kdz0sségi média)
egy hazavihetd, kétszer hat téglat kommunikacios csatornak hasznalatat
tartalmazo Discover More szettet. Ha a program évodan, iskolan

kivili foglalkozas részeként érhetd
el, javasoljuk hogy vegyétek fel a
kapcsolatot az oktatasi intézménnyel,
a szUl6kkel valo kapcsolattartashoz.

Mindemellett hisszlk, hogy az
6vodapedagogusok és a tanarok
tudjak a legjobban, hogyan érdemes

Tudni fogjak a gyerekek sziilei, hogy mit kell
tenniiuk?

A levél tartalmaz minden fontos Amirél érdemes beszélni:
informaciot a FIRST® LEGO® League
Discover programmal és az azzal
kapcsolatos oktatasi koncepcioval
kapcsolatban. Minden foglalkozast
pontosan leir a szulének, hogy

tudjon beszélni azokrdl a gyerekével.
Javasoljuk, hogy minden 6voda, iskola
tartosan egy szuléi értekezletet, ahol
a szulbk és a torvényes képvisel6k
jobban megismerhetik a programot.

« Altalanosan a programrdl

» Afejlesztend6 készségekrdl,
kompetenciakrol

* AFIRST alapértékekrél

* A program végén tartott Unnepi
esemeényrol

» A programban rejl6 lehetéségekrdl

» A Discover More készletrél és
annak otthoni felhasznéalasardl.

A szUl6k levelét itt talalod: play.
firstiegoleague.hu/discover_szuloi
level.htm.

Hogyan kovethetem a
Discover More aktivitisokat?

Kiemelten fontos, hogy a pedagégusok
tudjak, a gyerekek milyen feladatokat
hajtottak végre otthonukban. Minden
foglalkozas elején szamjatok idét az
azzal kapcsolatos beszélgetésre,

ahol nem csak az a fontos, hogy g‘
elvégezték-e a hazi feladatot, hanem
az is, hogy élvezték-e. Ezek a L an |
feladatok hidat teremtenek az évoda,
iskola és az otthon koz6tt. Ha a hat
tégla foglalkozason tgyesek voltak

a gyerekek, érdemes azt otthon is
megismételnilk. Batoritsd 6ket, hogy
végezzék el azt Ujra hazaérve, ugy
hogy abban gyerek és szul6 is oromét
lelje.

Csapattalalkozo utmutato | Kezdeti lépések



http://play.firstlegoleague.hu
https://firstlegoleague.org/discovermore
https://firstlegoleague.org/discovermore
https://firstlegoleague.org/discovermore

A program végén minden csapat hivatalos az
Unnepi eseményre (10. foglalkozas). A gyerek
imadjak megosztani masokkal azt, amit
épitettek és amit a foglalkozasokon tanultak.
Az Uinneplés lehet tanteremben, kényvtarban,
vagy barmilyen megfelel6 kdzdsségi térben,
ahol a csapatoknak van teruk mozogni,
épiteni és szoérakozni.

rAZ ESEMENY ALATT:

* Tegyetek le k6zds szényegeket a csapatoknak

* Legalabb fele annyi zsliritag le i
. e !
amennyi csapat van 9 fegven. mint

. Tegyétek a végso kihivast a lehets
legizgalmasabbal!

* Figyeljetek arra hogy a zs(irita i
, ok
Csapattal besz¢ljenek. 9ok minden

. Az esemeény végén osszatok ki az okleveleket.
* Elvezzétek az Unnepi esemény minden percét.

~— J

( AZESEMENY UTAN

. Vegyétek at a kimaradt Vidampark szett
leckéket. -t g 1600
. ssatok a tanulas,, még o
‘r:;glxtaéns STEM aktivitas meglsmeresevel.
« Keressetek ra alkalm.alt, hogy a tanult
fogalmakat atismételjétek . »
A megszerzett csapatmunka ismereteke

mashol is hasznaljatok.

Tipp

A 23-24. oldalon még
tobb informaciét talalsz

az eseményrol.
« Egms
W & JT e q A
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Feladatlista azindulashoz

Kérjuk, hogy olvasd el a Mérndki jegyzetflzetet Miutdn minden foglalkozast megtartottatok,
és ezt a Csapattalalkozoéi utmutatot az elsé rendezzetek egy innepi eseményt,
foglalkozasok el6tt. Mindkettd tele van hasznos megunnepelve az, amit elértetek a gyerekekkel.

tanacsokkal, otletekkel a szezonra vonatkozdéan.

Hasznald ezt a listat a kezdéshez

és a program sikeres
L] 7, V4 ry
teljesitéséhez
D Ellendrizd, hogy minden rendelkezésetekre D Talald ki, hogyan fogjatok majd csapatokba
all-e a FIRST © LEGO® League Discover szervezni a gyereekeket. Javasoljuk, hogy 4
foglalkozasokhoz. Lasd 8-9. oldalak. gyerek legyen egy csoportban.
D Keresd meg azt a helyet, ahol a D Ellenérizd, hogy a Vidampark szett legyen
foglalkozasokat tartjatok majd, és azt teljesen szétbontva még az els6 foglalkozas
a tarolét, ahol az alapanyagokat, az elétt. Erdemes a darabokat tartés méanyag
épitményeket biztonsagosan tarolhatjatok. taroléedényekbe helyezni.
D Gondold at elére az innepi eseményt. Vajon D Ismerkedjetek meg a Vidampark készlettel.
a csoportszobaban, tanteremben tartjatok Probaljatok ki a 8. oldalon javasolt feladatot.
majd azt a sziil6kkel egyutt? A rendezvényrdl . i s .
bévebben a 11, és a 23-24 oldalakon ] Beszéljetek a szilkkel, 6szt6nozve Sket az
— otthoni foglalkozasok megtartasara. Lasd 10.
olvashatsz. =
oldal.
D Milyen gy:akran tartotok majd . D Kildd el a Discover More szettet a
foglalkozasokat? Egyszerre végighaladtok s . el
. . gyerekekkel a szil6knek a kisérdlevéllel
a teljes munkameneten, vagy felosztjatok a caviitt
feladatokat killdnbdz6 idépontokra? Készits gyutt.
egy tervet!
Hasznos hivatkozasok
LEGO® Education education.lego.com/en-us/support
tamogatas Phone: (800) 422-5346
Weboldal firstlegoleague.hu, play.firstlegoleague.hu
Altalanos kérdések fli@helloworldegyesulet.hu

Egyenléség, diverzitas,

& befogadas tréning firstinspires.org/about/diversityinclusion

LEGO Education

s x community.lego.education.com
tanari k6zosség

'SM
CARGO CONNECT firstlegoleague.org/season Itt plusz digitalis tartalmak varnak
tartalmak
Kidolgozott tananyagok info.firstinspires.org/curriculum

education.lego.com/en-us/managing-todays-classroom#covid-19-resources
firstinspires.org/covid-19

Hibrid oktatas
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https://education.lego.com/en-us/support
https://www.firstlegoleague.org/
http://play.firstlegoleague.hu
mailto:firstlegoleaguejr%40firstinspires.org?subject=Support%20Question
https://www.firstinspires.org/about/diversityinclusion
https://community.legoeducation.com/home
https://www.firstlegoleague.org/season
https://info.firstinspires.org/curriculum
https://education.lego.com/en-us/managing-todays-classroom#covid-19-resources
https://www.firstinspires.org/covid-19

Foglalkozas terv

1. foglalkozas
Induljon a
felfeldezés!

2. foglalkozas
Kézbesitslink!

3. foglalkozas
Szallitsunk!

4. foglalkozas
Valogassunk!

5. foglalkozas
Fejlesszlnk!

6. foglalkozas
Munkakorok

7. foglalkozas
Lejték

8. foglalkozas
Fejlesszik
tovabb!

9. foglalkozas
Kapcsolodjunk!

10. foglalkozas

Unnepeljiink!

- )

—

J

. J

—

)

Bemelegités Feladat 1 Feladat 2 Feladat 3
(Hat tégla) (Felfedezés) (Alkotas) (Megosztas)
D\
P . e = . El6keriil a Beszélgetés,
‘ Ime a hat tégla - I.] ‘ Szallitmanyozas J Vidampark készlet ismétlés
N\ )
ime a hat tégla - I. Kihivas Teherautok és _ Mernoki
J L jarmiivek J jegyzetfiizet
N\ )
Mit tudsz Ismerkedés a Csomagok ki- és Otletek
megépiteni? matraccal J L berakodasa J megosztasa
N\ )
Rakodo tér Matrac funkciok Csomag _ Mernoki
J k szortirozas J jegyzetfiizet
N A
Teherszallité . Tovabbfejlesztés, Otletek
Matrac teriiletek . .
vonat J L mozgo6 elemek J megosztasa
) ) N\
. Szallitmanyozasi Mun.!(a_!(, Mérnoki
Mozg6 csomagok . eszkozok, . ..
munkak . jegyzetfiizet
felszerelések J
N )\
Enits eav képet! Lejtok és Lejtok és Otletek
P gy kepet: jarmiivek J jarmivek J megosztasa
N\ N
Vizen. leveadben Szallitasi Szallitmanyozasi Mérnoki
’ 9 sziikségletek J L lanc fejlesztése J jegyzetfiizet
N\ a7 2
Hidépités ] ‘ Reflexié J LC)uetek egyesitése [ megt")‘;tzet';sa

= M

Végso linnepi esemény

— ) O
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1. foglalkozas: Induljon a felfedezés!

Eredmény
A gyerekek kiprébaljak
a Vidampark készletet,
Ne aggddj, ha a foglalkozasok sorén nem lesz mindenre SR I, U]
. . dolgokat kiprobalva.
valaszod - ne feled, nincs olyan, hogy kudarc! A
gyermekekben is érdemes tudatositani, hogy lesznek A gyerekek azonositjak a
hibas tervek, amiket majd tovabb lehet fejleszteni. ) szallitashoz kapcsolodo
NV fog wak/oza,y[/voz LEGO® elemeket.
o .
M(/"\/ﬁ(l@n fU“ /V . 5 0 k/oz_r)/(rl/\/‘['b
. g(,a/(/k/o - _ M,Vyuﬂ/\/&/f'o 9‘4 A
tlppeker adwl ol krd s, owvl seqitsed ewel

megérisy a }aw(/a:g/’/"o‘g‘/'fo_é,bwn N W\,wvukzﬂ/'/""e/"\’e/t k/b"m//vvg en
N b b/e/a-ZO’WWW

Mit lehet épiteni a Vidampark  Tppek
szettel a szallitas témajaban? :

=

(lasda 10. oldalon) a
DiscoverMore készletekkel
egyutt.

Hat tégla bemelegités (15 perc)

ime a hat tégla - I. (lasd a Mellékletben a teljes aktivitast)
Mutasd meg a gyerekeknek a hat tégla készletet, és azt hogy miként lego.com/en-us/

st g 9y . 9 7% 2 gy mi lessons?grades=PreK-K)
hasznalhatjak az osztalyteremben, csoportszobaban és otthon.

E ébbi példakért
1. feladat (10 perc) m

Kulcsszavak

Keresd fel a Functional
Elements leckét (education.

N

=

Mutasd be a szallitas, szallitmanyozas témajat. A foglalkozas megkezdéséhez és
a gyerekek meglévé ismeretinek megismeréséhez az alabbi kérdésekrdl érdemes - Cél, funkcio, szallitas
beszélni. Keressétek meg azokat a pillanatokat egy tanitasi napon, amikor egy :

gyerekek kapcsolatba kerllnek a szallitmanyozassal.

A nyelvhasznalat 6sztdnzése érdekében ezeket érdemes kérdezni: . Jatékostanulasa
» Mi a szallitas, szallitmanyozas? : gyakorlatban
* Mi az a cél(hely)? A gyerekek felfedeznek majd
» Miként szallitjak az embereket és a dolgokat? « Uj Gtleteleket, lehetdséget a
2 Vidampark készlettel. Biztosan
- * csodalkozni és kérdezni
2‘ feladat (25 perC) e °  fognak az elmeket latva.

Engedd a gyerekeknek, hogy jatszanak a Vidampark készlettel. Oszténdzd Sket,
hogy szabadon épitsenek, ami lehetéséget teremt szamukra, hogy szabadjara
engedjék a fantaziajukat, és felfedezzék a készletben Iévé épitéelemeket. A
témahoz val6 kapcsolddas érdekében, keressétek meg azokat az elemeket,
amelyek kapcsolddnak a szallitdshoz vagy a jarmiivekhez.

3. feladat (10 perc)

A gyerekek mutassak be és mondjak el, hogy mit épitettek, és az altaluk hasznalt

elemek hogyan kapcsolddnak a szallitashoz. Minden gyermek épitménye helyes .

lesz, és nincs olyan, hogy rossz valasz a foglalkozas soran. ) 'P"‘::'k.f‘h.__h ” o [
-
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2. foglalkozas: Kézbesitsiink!

Eredmény

A csapatok el tudjak
mondani a szallitasi
lanc egyes részeit,
beleértvea csomagok

Figyeld meg az elsé feladatnal 1évd kérdéseket, hogy

azok miként varnak el egyre komplexebb valaszokat a kézbesitésének helyét és
gyerekektdl. Talad meg a modjat annak, hogy az egyes madjat.

foglalkozasok soran kiilén6zd szintl kérdéseket kelljen
a gyerekeknek megvalaszolniuk, amely végsé soron célt

A gyerekek a Mérnoki
X jegyeztfiizetbe
mutat szamukra. dokumentjaljak az
otleteiket, terveiket.

Hogyan jutel acsomaga " Tippek

o7 o Yo »# ? 1) Akihivas torténete a

bejarat| ajtohoz, + W ki munkafiizetben és

. a matracon is olvashato.
, v, * (2 ADiscover készletben

Hat tégla bemelegités (10 perc) ' F megtalalhaté épités

ime a hat tégla - IL.(lasd a Mellékletben a teljes aktivitast) . kartyak vizualis utmutatot
. adnak a gyerekeknek a
. feladatmodellekhez.

1. feladat (10 perc) :

Mutasd be a FIRST ® LEGO® League Discover programot a gyerekeknek. Mondd m

el, hogy végig fogjatok kdvetni a csomagok utjat. Olvasd fel nekik a kihivas .

torténetét a matractdl, vagy a munkafiizetbdl. ( 1 Kulcsszavak

-

Ezeket érdemes megkérdezned: lehetbség, ut, csomag
* Nevezezz meg olyan helyeket, ahova a kilonféle csomagokat szallitjak.

* Milyen szallitas lehetéségek vannak (autd, teherautd, repllé...)? Melyik a

kedvenced? . Jatékos tanulasa
+ Mondj példakat a kiilénféle szallitasi formakra (példaul fold, viz, levegd) . - gyakorlatban
: A kialakitott csapatoknak
2. feladat (25 perC) . csapatmunkara és kozos
Minden csapat épitse meg a teherautét a Discover készletbol, az épités kartyat - felfedezésre lesz szilkségik a

hasznalva. Ezt kdvetden tobb négykerekii jarmut is épithetnek akar a Vidampark feladat megoldasahoz.

szettet hasznalva. Az elsé foglalkozashoz hasonldan batoritsd a szabad épitést,
hogy hasznaljak a kreativitasukat és a fantaziajukat, csodalatos Uj jarmavek
létrehozasahoz. 2

3. feladat (15 perc) :

A Mérnéki jegyzetfiizetbe a gyerekek irjak le, vagy rajzoljak le a kedvenc szallitasi
formajukat/jarmiviket.

A gyerekek a munkaflizetbe jegyezzék fel az altaluk kitalalt szallitasi forma nevét,
illetve annak a leirasat (hasznalat, szinek, szalllitott csomagok, stb.). Szintén
érdemes megosztaniuk az ataluk épitett jarmivet is.

CARGO CONNECT*™ 15




3. foglalkozas: Szallitsunk!

Ez a foglalkozas problémamegoldé feladatokat tartalmaz.

A problémamegoldas egy tanulasi szokas, amit a
gyerekeknek gyakorolniuk kell. Batoritsd a csapatokat,
hogy tartsanak ki megoldasuk kialakitasaban. Ezutan
a csapatok beszélhetnek egymassal és megoszthatjak
megoldasaikat masokkal.

Hogyan szillitjak a
csomagokat, és miként
rakodjak ki azokat?

Hat tégla bemelegités (10 perc)

Mit tudsz megépiteni? (lasd a Mellékletben a teljes aktivitast)

1. feladat (10 perc)

Minden csapat bontsa ki a sajat CARGO CONNECTSM matracat és nézze meg
azt. Beszéljetek arrdl, amit lattok. Keressétek meg a matrac kiilénbdzé pontjait.

Amit érdemes megkérdezned:
* Hol rakodjak be a csomagokat a teherautéra az Ut elején, és hol rakodjak ki
Oket a valogatékdzpontban?
* Hogyan kertil a tehergépkocsival a rakomany (a szallitandé csomagok) a
kiindulasi ponttol a valogatokdzpontban (pl. utakon) Iévé kirakodasi pontig?

Képzeljétek el, hogy milyen sokféle aru lehet rakomany.

1
2.feladat (25 perc) =

Minden csapat épitse meg a valogatokdzpontot és a teherautét a Discover
készletbdl. Ezt kovetden a Vidampark szett felhasznalasaval épitsenek Utakat
és hidakat, a matracon 1évé kezd&ponttél a valogatokdzpontig. Kérd meg a
csapatokat, hogy épitsenek meg olyan szerkezeteket, amelyek megkoénnyitik a
kirakodast és a berakodast a valogatokézpontban.

N

3. feladat (15 perc)

A csapatok mutassak meg a tobbieknek, a megoldasaikat. Enhez akar LEGO®
DUPLO® figurakat is felhasznalhatnak megmutatva, eljasztva, hogy a teherauté
miként jut el a valogatokdzponthoz, majd ott miként végzi a ki- és a berakodast.

16  Csapattalalkozé utmutatd | Foglalkozasok

Eredmény

A csapatok megismerik,
hogyan szallitjak a
rakomanyokat azt
egyik helyrdl a helyre,
és milyen utvonalakat
hasznalnak ehhez.

A csapatok megépitik
a csomagok be- és
kirakodasanak uj modjat.

Tippek

=

N

Erdemes a gyerekeket
inspiralni, hogy sajat
épitményeket alkossanak.

Batoritsd a csapatokat,
hogy egyenként jatszak el
a ki- és berakodas maodjat.

Kulcsszavak

rakomany, berakodas,
kirakodas

Jatékos tanulas a
gyakorlatban

A gyerekek csapatmunka és
ko6z6s problémamegoldas
soran dolgozzak ki a
megoldasaikat..




4. foglalkozas: Valogassunk!

Mutass a gyerekeknek valodi példakat, akar fotokat,
videdkat, mikézben a feladatokrol beszéltek. Beszéljétek
meg, hogy miként sz6lhatnak a gyerekek hozza a
témahoz - ami lehet, hogy kissé zajos lesz. Figyelj, hogy a
gyerekek bevonddjanak a feladatokba.

Miként szillitjak a csomagokat
kiilonféle uticélokhoz?

Hat tégla bemelegités (10 perc)

Rakodé tér (lasd a Mellékletben a teljes aktivitast)

1. feladat (10 perc)

Minden csapat hajtsa kia CARGO CONNECTSM matracat. Figyeljétek meg a
kiiléb6z6 rajzokat és helyeket a matracon. Beszélhettek arrdl is, hogy milyen tipusu
csomagokat szallitanak az évodaba/iskolaba.

Amiket érdemes megkérdezned:
* Milyen (cél)helyeket lattok a matracon?
* A célhely és a valogaté kézpont kozoétt van-e elérhetd utvonal?
* Milyen szallitasi lehetéségre van sziikség ahhoz, hogy a csomagok a valogato
kdzpontbdl a kildnféle célhelyekre keriljenek?

1
2.feladat (25 perc) =

Minden csapat keressen meg a csomagokat, a valogato kdzpontot és a
célhelyeket a Discover készletben. Ha kell, épitsék meg a célhelyeket és a
valogato kézpontot az épité kartyakat hasznalva. Ezt kbvetéen szortirozzak a
csomagokat a valogaté kézpontban szin szerint: a vérés csomagok mennek a
forrd, a kék a kékek a hideg célhelyre, a kékek pedig a bejarati ajtéhoz.

Adj kihivast a csapatoknak, mely szerint épitsenek kiilonféle szallitd eszkdzoket a
kulonféle helyszinekhez. | 2

3. feladat (15 perc)

A foglalkozas végén a gyerekek rajzoljak le a Mérndki jegyzetfiizetbe azt, hogy a
csomagok miként jutnak el a valogaté kézpontbdl a célhelyekre.

Eredmény

A csapatok szortirozni
fognak a valogaté
kdzpontban.

A csapatok kiilonb6zé
szallitasi formakat fognak
kitalalni, hogy kulonféle
célhelyekre jussanak el.

Tippek

=

N

Csapatonként minden
gyerek egy sajat célhelyet
kaphat, igy mindenki
szortirozhat és épithet
parhuzamosan.

A csapatok megvizsgaljak,
hogy milyen tipusu
termékek lehetnek a
csomagokban.

Kulcsszavak

elérés, szortirozas, valogato
kozpont

Jatékos tanulis a
gyakorlatban

A gyerekek imeghallgatjak és
reagalnak egymas otleteire.

A csapat mindenki 6tletét
turelemmel végighallgatja,
demonstralva az elfogadast.

o
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5.foglalkozas: Fejlessziink!

Vedd alapul azt, amit a csapatok mar megtanultak, és
Iépjetek egy szinttel feljebb. Figyeld meg a foglalkozas
alatt, hogyan hasznaljak az el6zetes tudasukat a
Vidampark készlet funkcionalis épitéelemeinél. Nézd meg
a Funkcionalis elemek leckét (megtalalhaté az education.
lego.com/en-us/lessons?grades=PreK-K oldalon) tovabbi
irAanymutatasert.

Hogy épithetiink be
egy mozg6 alkatrészta
alkotasunkba?

Hat tégla bemelegités (10 perc)

Teherszallité vonat (lasd a Mellékletben a teljes aktivitast)

1. feladat (10 perc)

Minden csapat hajtogassa ki a CARGO CONNECT®Mmatracat. Azonositsatok a
kiilonbozd terlileteket (példaul sziget, tenger, folyo, jég). (L

Amit ezek utan érdemes megkérdezned:
* Milyen tipusu jarmiiveket hasznalnak a csomagok szallitdsahoz?
* Hogyan tudnal, yj tipusu, innovativ jarmivet épiteni, hogy az a kilonb6z6
teriileteket el tudja érni a matracon?

N

2. feladat (25 perc)

Minden csapat vegyen magahoz egy funkcionalis elemet - akar a Viddampark
készletbdl - és mutassa meg, hogy az miként mozog. Ezt az épitékockat
felhasznalva alkossanak Uj jarmiiveket a csomagok féldén, vizen, vagy levegében
torténd szallitasahoz. Az igazan kulénleges otleteket 6sztondzd (példaul egy
vonat lebegni kezd, amint vizre kertl).

A jarmivek bejarhatjak a valogatd kdzpont és a célhelyek kozotti utvonalat. Ezt
akar csak a matracot hasznalva is megtehetik, am a csapatok akar a Discover
készletben lévd valogato kdzpontot és a célhelyeket is felhasznalhatjak,
megépitve azokat.

3. feladat (15 perc)

Minden csapat mondja el, irja korul azt, hogy miként mozognak a jarmiveik.
Ezt akar a matracon is bemutathatjak a valogato kdzponttdl indulva egészen
a célhelyekig eljutva. Kérd meg 6ket, hogy hasznaljak az ujit, vagy innovativ
szavakat minél tébb esetben.

Csapattalalkozé utmutato | Foglalkozasok

Eredmény

A csapatok a
képzeletliket és a
kreativitasukat hasznalva
innovativ jarmiveket

alkotnak.

A funkcionalis elemeket
megismerve mozgo
alkatrészeket alkotnak.

Tippek
A gyerekek azonosithatjak,

hogy a kéz6sségiikben
milyen tertletek vannak.

=

2) Erdemes lehet, minden
= gyerekre egy kiilén
teriletet bizni, amelyhez
igy kulon jarmiveket
épithetnek.
Kulcsszavak

funkcionalis,innovativ, jarm{

Jatékos tanulas a
gyakorlatban

A csapatok felhasznaljak majd
a megszerzett tudasukat
korabbi foglalkozasokrol és
innovativan épitnek majd 0j és
kreativ jarmlveket.

Néhény példa, hogy miket
épithetnek a gyerekek
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6. foglalkozas: Munkakorok

Kinalj fel valds példakat, akar a teherszallitasban dolgozo
szemelyekrél, akar azok jarmuveikrol, eszkdzeikrol
fotdkat és videdkat bemutatva. Ezt 6sszekapcsolhatod

a kozosségi segitékrél szolo tarsadalmi tanulmanyok /
globalis tanulmanyok leckével.

Mi segiti az embereket a
szallitasban, milyen eszkozoket
hasznalnak?

Hat tégla bemelegités (10 perc)

Mozgé6 csomagok (lasd a Mellékletben a teljes aktivitast)

1. feladat (10 perc)

Valassz ki néhany gyereket, hogy mutogassanak el kiildnb6zd szallitmanyozassal
kapcsolatos munkakodrdket - amit a tébbieknek kell kitalalniuk. Cserélgessétek a
szerepeket, hogy minél tébben részt vehessenek a jatékban. (1L

-

Ezt kdvetden kérdezd meg a gyerekektdl:
* Milyen munkak vannak, amik csomagszallitassal kapcsolatosak?
» A ti kozosségetekben ki az, aki a csomagokat szallitja?
* Ezek az emberek milyen eszk6zoket hasznalnak munkajuk soran?
* Milyen jarmiveket hasznalnak az emberek szallitmanyozashoz?

2. feladat (25 perc) =

A csapatok hozzak létre azokat az eszk6zdket és berendezéseket, amelyeket az
emberek a munkajuk soran hasznalnak a csomagok kézbesitéséhez. Batoritsd
6ket, hogy egyedi eszk6zOket készitsenek (példaul targoncakat, drénokat,
emeldket, robotszallitd eszkdzoket). Ehhez a csapatok hasznalhatjak a Discover
készletet, vagy éppen a Vidampark készletet, és barmilyen LEGO® DUPLO®
figurat a kulénb6z6 munkakorok abrazolasahoz.

3. feladat (15 perc)

Minden gyerek rajzoljon, vagy irjon le a Mérndki jegyzetfiizetébe egy olyan
személyt, akinek a munkaja a teherszallitas. Itt lejegyezhetik a szallitas formajat,
a munkakodrben hasznalt eszkdzoket, és azt is, hogy ez a személy hogyan segiti
a kdzdsséget.

Eredmény

A csapatok
azonositanak tobb a
szallitmanyozassal

kapcsolatos munkakort.

Ezt kbvetden a
szallitmanyozasban
hasznalt jarmiveket és
eszkozoket hoznak létre.

Tippek
1) A gyerekeknek egymastol
= eltérd munkakdroket
érdemes valasztaniuk,
bemutatva azt, hogy miként
segitik a csomagok célba
jutasat.

Hozz fel példaként
néhany kuldénleges szallitd
jarmivet a feladatok
azonositasahoz.

Kulcsszavak
k6zosség, munka, eszkdz

N

Alapértékek kapcsolat

Csapatban dolgozva, a
gyerekek atgondoljak majd
a kulonféle szallitmanyozé
munkakorok sajat
k6zbsségukre gyakorolt
hatasat.

CARGO CONNECTM
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7.foglalkozas: Lejték

Figyeld meg, hogy a természettudomanyos alapfogalmak
miként jelennek meg a leckében, hogy a konkrét fizikai
fogalmak miként integralodnak a problémaorientalt
foglalkozasba. Ha a gyerekek kérdéseket tesznek fel, egy
iranyitott visszakérdezéssel probalt 6ket a megismeres
utjara terelni, ahelyett hogy konkrét valaszokat adnal.

Hogllan hasznalhatjuk a
lejtoket a csomagok gyors és
biztonsagos szallitisahoz?

Hat tégla bemelegités (10 perc)

Epits egy képet (lasd a Mellékletben a teljes aktivitast)

1. feladat (10 perc)

Mutass a gyerekeknek olyan jarm{vekrél fotdkat, vagy videdkat, amelyek lejtéket
hasznalnak.

Amit érdemes megkérdezned:
* Mi a lejtok célja?
» Akornyéketen hol vannak rampak, lejték? Azok milyen célt szolgalnak?
* Mit érzel akkor, amikor lemész egy emelkedérél (példaul futsz, gurulsz,
csuszol)? Mi torténik akkor, ha egy auté megy le az emelked&rél?

2. feladat (25 perc)

A Vidampark készletet hasznalva épitsétek meg a rampat a Lejték leckébdl

(lasd: https://hdidakt.hu/wp-content/uploads/2019/06/

STEAM Park_Tanari_Utmutato.pdf). Adj a csapatoknak rakomanyként szallithato
targyat, ami lehet példaul tojas, mianyag goly6 vagy mas targy. l

-

A csapatok:
* Arampakat és mas elemeket hasznalva készitsetek Utvonalakat a
Valogatokdzponttdl a kildnfée célhelyekig.
« Epitsenek meg kiildnféle jarmiveket a Vidampark készletbdl, amelyekkel
biztonsagosan szallithaték a rakomanyok.
* Teszteljenek kilonféle jarmiveket a lejtén/rampan kis és nagy csomagokkal,
és nézétek meg, hogy az miként hat a gravitaciora és a sebességre.

N

3. feladat (15 perc)

Minden csapat mutassa meg a sajat jarmiveit a rampanal. Kérdezd meg, hogy
mire lenne ahhoz sziikség, hogy azok a rampara fel tudjanak menni. Beszéjetek
arrdl, hogy miként tudnak egyes jarmivek messzebbre jutni és gyorsabban
haladni. Probaljatok minél tébbszér hasznalni a gravitacié és sebesség
kifejezéseket.
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Eredmény

A csapatok jarmiveket
terveznek, amelyekkel
biztonsagosan
szallithatok a csomagok.

A lejték hasznalata
kézben felfedezik a
sebesség és a gravitacio
fogalmat.

Tippek
1) Akar el6re is megépitheted
= arampakat, hogy a

gyerekek a jarmivekre
tudjanak fokuszaini.

A Discover készlet
teherautoja nem illik

a rampara, emiatt a
gyerekeket érdemes
sajat modell épitésére
0szténdzni.

Kulcsszavak
gravitacio, lejtd, sebesség

N

Jatékos tanulas a
gyakorlatban

A csapatok biztosan jol fognak
szoérakozni mikozben a
jarmiveiket a rampan tesztelik.
Egymassal kommunikalni
fognak, hogy megosszak
Otleteiket, épitményeiket.

Néhany példa arra, hogy a
gyerekek mit épithetnek




8. foglalkozas: Fejlessziik tovabb!

Ezt az alkalmat teljes egészében az dtletek fejlesztésének
és javitasanak szenteld. Batoritsd a gyerekeket, hogy
Osszpontositsanak az épitményeikre, étleteikre, ahelyett,
hogy korlatoznad a kreativitasukat.

Hogyan lehetene a csomagokat
jobban, hatékonyabban a
célhelyekre szallitani?

Hat tégla bemelegités (10 perc)

Vizen, levegében (lasd a Mellékletben a teljes aktivitast)

1. feladat (10 perc) =

Mondd el a csapatoknak, hogy ezuttal a korabbi foglalkozasok épitményeit

kell Ujra 6sszerakniuk és tovabbfejleszteniiik! Erdemes arra gondolniuk, hogy
kik laknak a varosukban és nekik milyen szallitmanyozasi igényeik lehetnek. A
példak kozott lehet a gyorsabb kiszallitas, a kevesebb energiafelhasznalas vagy
a biztonsagosabb szallitas.

Amiket érdemes a gyerekekt6l megkérdezni:
* Hogyan lehetne a csomagok szallitasat hatékonyabba tenni?
+ Mit valtoztatnal és mit fejlesztenél tovabb a korabbi &tletedbdl?
* Hogyan tudna egy hatékonyabb megoldas masokon segiteni?

2
2. feladat (25 perc) =

A csapatok épitsék meg az Uj és tovabbfejlesztett szallitasi utvonalokat egészen
a csomagok indulasatdl a célhelyekig. Tovabbfejleszthetik egy korabban mar
hasznalt étletiket, épitményuket. Ez lehet barmilyen jarmi egy Uj utvonal,

vagy barmely része a logisztikai lancnak. A csapatok hasznalhatjak a Discover
készletet és a Vidampark szett épitéelemeit is.

3. feladat (15 perc)

A Mérndki jegyzetfiizetbe a gyerekek irjak le vagy rajzoljak meg a foglalkozas
alatt szliletett Gtleteiket a csomagok hatékonyabb szallitasarol. A gyerekek
rajzolhattak egy térképet, amely bemutatja a csomagok kiilonb6z6 megalloit,
valamint a csomagok hatékonyabb szallitasanak madjat.

Eredmény

A csapatok kitalaljak,
hogy lehetne

a csomagokat
hatékonyabban szallitani.

A csapatok megeépitik
a tovabbfejlesztett
megoldasukat.

Tippek

1) A csapatoknak az otleteiket
kell tovabbfejlesztenilk,
ami nem feltétlendl egy
korabbi épitmény.

1|

A Vidampark készlettel
Uj tipusu szortirozé
megoldasok is épithetdk.

Kulcsszavak

kiszallitas, hatékony,
tovabbfejleszt

N

Jatékos tanulas a
gyakorlatban

Acsapatok létrehozzak a
megoldasokat, mikozben

a kdzosségukre gyakorolt
lehetséges hatason
gondolkodnak. Mikézben
tovabbfejlesztik a
megoldasukat, a gyerekek
magabiztosabbak lesznek az
épités és a fejlesztés terén.
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9. foglalkozas: Kapesolédjunk!

Eredmény

Eljott ideje, hogy meger6sitsik a csapatmunka készségek
hasznalatat, gondolunk itt az 6tletek megosztasara, a
vitara és a kompromisszumra. Figyeld meg, hogyan
beszélnek egymassal a csapatok, és jelezz vissza nekik,
hogy az miként valtozott meg a foglalkozasok soran.

Hogy lehet az 6tleteket
kombinalni eqy miikodo,
k6zos megoldassa?

Hat tégla bemelegités (10 perc)

Hidépités (lasd a Mellékletben a teljes aktivitast)

1. feladat (10 perc) 2

Kérd meg a gyerekekeket, hogy gondoljak at, hogy milyen tapasztalatok érték
6ket a foglalkozasok soran.

Amit érdemes megkérdezned:
» Mutassatok meg, hogy milyen utat jarnak be a csomagok.
» Mondjatok el, hogy a korabbi foglalkozasokon melyik megoldas tetszett nekik
leginkabb és miért.
» Meséljétek el, hogy miként dolgoztak egyutt, miként kombinaltak az otleteiket.

2. feladat (25 perc) -

Az éptés el6tt a csapatok dontsék el, hogy ki melyik részt épiti. A kiilonb6zé
csomagokbdl a szallitas teljes utvonalat felépitik majd, ugy, hogy minden gyermek
megépiti az ut egy részét. Ha minden gyermek felépitette a sajat részét a
csapattagok kombinaljak a megoldasukat.

Batoritsd a csapatokat, hogy alaposan tanulmanyozzak az egyes épitett
részeket és azok mikodését. Kreativ mdédszereket kell talalniuk az egyes részek
Osszekapcsolasara. Tovabbfejleszthetik a terveiket, ami alapjan egyesithetik a
kulonallé konstrukciokat. Beszéljék meg, hogy ki mit mond a megoldasukrdél a 3.
feladatban.

3. feladat (15 perc)

A gyerekek mondjak el, mit épitettek. Fokuszaljanak arra, hogy a csapat miként
otvozte Otleteit a végsé megoldas létrehozasahoz. Kérd meg a csapatokat,

hogy meséljék el, milyen otleteket valasztottak, miért erre esett a valasztasuk és
hogyan dolgoztak egytitt a foglalkozas soran.

Csapattalalkozé utmutato | Foglalkozasok

A csapatok a korabbi
foglalkozasok ismereteit
és tapasztalatait
hasznaljak fel.

A csapatok
egyuttmikoédnek az
Otletek kombinalasa
érdekében.

Tippek

Batoritsd a gyerekeket,
hogy vegyék szamba a
korabbi legjobb 6&tleteiket,
és azok kozll valasszak ki
a legjobbat.

=

Lényeges, hogy a csapatok
valéban csapatként
tudjanak egyutt dolgozni.

Kulcsszavak

kombinal, tovabfejleszt,
atgondol

N

Jatékos tanulas a
gyakorlatban

. Acsapatok kitartanak egymas
mellett, hogy elkészitsék a
csapatmodelt és csapatban
dolgoznak hogy épitményeik
egységes egéssze valjanak.




10. foglalkozas: Unnepeljiink!

1
Csapatok felkészitése (10 perc) =

Udvézold a gyerekeket az eseményen, és mondd el nekik, hogy mi fog térténi.

Az otleteiket fogjak felhasznalni, hogy megépitsék a csapadmodellt egyitt

és bemutatjak majd a Mérndki Jegyzetfiizetlket is a specialis kihivashoz. A
legfontosabb, hogy amiatt vannak itt, hogy a barataikal egyutt épitsenek minél
kreativabb dolgokat és kozben jol szérakozzanak. A gyerekek kitolthetik a
Mérndki jegyzetfiizetben a 10. foglalkozas oldalat, hogy a véleményez8k szamara
plusz informacidkat, utmutatast adjanak.

Végso kihivas (20 perc)

Az eseményen a csapatok:
* Megeépitik az egész szallitasi lancot lefed6 csapatmodelljiiket.
* Amenynek része lesz a Discover készletben talalhaté Valogatd kézpont.
» A Vidampark készlettel valamelyik részt megmozgatjak.

Kiilonleges kihivas (10 perc)
Sorsolj 6ssze két csapatot. A két csapatnak majd parban kell a specialis kihivast
megoldaniuk:

Kérd meg a gyerekeket:
» Szallitsanak el egy csomagot a két csapatmodellen belll a Vidampark készlet
funkcionalis elemeit hasznalva.
» Készitsenek utakat, rampakat vagy barmilyen kapcsolatot a két modell k6z6tt.

N

Csapatok értékelése (az esemény alatt) =

A zslrinek meg kell latogatnia a csapatokat a kihivas soran, beszélnitk kell a
gyerekekkel, kérdéseket kell feltennilk és latniuk kell a Mérnoki jegyzetfiizeteiket.
Oszténdzd a felndtteket, hogy lépjenek kapcsolatba a gyerekekkel. Erdemes
megkérdeznilk, hogy mit tettek a csapatok a foglalkozasok soran.

. i 3

Unneplés (10+ perc) =

Habar az épités, a problémamegoldas és a zs(rizés a legfontosabb része
az eseménynek, érdemes sok id6t szanni a csapatok eredményinek a kdzos
meglinneplésére. Meghosszabbithatod az linneplés idejét, és idét adhatsz a
gyerekeknek, hogy megosszak és bemutassak, mi mindent tanultak.

Tippek

=

N

Mw

Fontos, hogy a

csapatok 6ssze tudjak
kapcsolni az eseményen
kapott feladatokat a
foglalkozasokkal, és
rajojjenek, hogy a kézos
foglalkozasok hogyan
készitették fel 6ket ezekre
a kihivasokra.

Ha lehetséges, allits
legalabb egy felnéttet
(szulét vagy segitd)
minden csapatparhoz. Ok
segithetnek a csapatoknak
feladatokra koncentralni
és beszélgethetnek a
gyerekekkel. A birak
dontenek a csapatok
dijairdl. Az értékelés
iranyitott kérdései a 24.
oldalon talalhatok.

Az Unnepléshez nyomtass
ki elegendd oklevelet
minden gyermek szamara.
A gyerekek egyenként
vagy csapatban vegyék

at ezeket, hogy a tébbiek
megtapsolhassak 6ket. A
tokéletes FIRST® LEGO®
League Discover esemény
mindig Unnepléssel zarul.
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Kérdések az értékeléshez

Ezeket a kérdéseket kifejezetten a zsiritagoknak gydjtottik dssze,
hogy a gyerekekekkel beszélgetést kezdeményezzenek az Unnepi
esemeény alatt.

A birék megkérhetik a csapatokat:

Végs6 kihivas Kiilonleges kihivas Csapatmunka
Mesél... Beszélj arrdl... Mondd el...
* a tervedrdl és az épitményedrdl. * hogyan sikerult megoldanod a * hogyan tudtatok egyuitt dolgozni.
« arrél, hogy miért igy épitetted meg. végso kihivast. » mi volt a te feladatod a csapaton
* hogy, mivel egészitettet ki a » hogyan dontéttétek el, hogy miként beldl.
szallitasi utvonalat. fogjatok dsszekapcsolni a két » hogyan osztottad meg az éGtleteideta
« arrél, hogy miként tennéd jobba a modellt. tébbiekkel.
csomaszallitast. * Mit kellett az 6sszekapcsolashoz * milyen csapatot alkottatok.

* hogyan dontotted el, hogy mit fogsz megképitenetek.
épiteni.

* ez hogyan mikaodik.

* milyen Vidampark készlet elemeket
hasznaltal fel, hogy mozgasba hozd

a modelledet.
Dijak
Minden csapat nyerjen valami dijat. Vélassz a Discover dijak hivatalos A dijakhoz tartoz6 egyedi okleveleket
Egy dijat tébb csapat is megnyerhet. listajabdl: keresd a Discover szekcidban:

firstlegoleague.org/season.

» Kooperativ épitdk

» Szuper probléma megoldok
* Profi mesél6k
 Kreativ tervez6k
 Fantasztikus feltalalok

24  Csapattalalkozé utmutatd
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Hat tégla aktivitasok

A Csapattalalkozé utmutatoban listazott hat
tégla aktivitasokon kivul tovabbi foglalkozasok
varnak rad a legofoundation.com/en/learn-how/

ime a hattégla- |

knowledge-base/six-bricks-booklet/ oldalon.

Néhany ezen hat tégla aktivitas kozul a linken
keresztil is elérhet6k modositott valtozatai.

A gyerekek megtanulnak:

« Jatszani és megismerkednek a

Kiindulasi

tevékenység

1. A gyerekek szétszedik a téglakat és
kiteritik 6ket.

2. Csukott szemmel megkeverik a
téglakat.

3. Tovabbra is csukva tartott szemmel
valasztanak egyet és magasba
emelik.

4. Most kinyitjak a szemuket és
megnézik, milyen szini a téglajuk.

2.rész

5. Hagyd, hogy barmilyik téglat
kivalasszak, nézzék meg alaposan,
és forgassak meg a keziikben.

ime a hattégla -

Kiindulasi

tevékenység

1. A gyerekek tetszdleges sorrendben
lehelyezik a téglakat (lasd a képen).

2. Apiros téglara helyezik az ujjukat
és balra mozgatjak.

3. Hatara forditjak a sotétkék téglat
(vagy az oldalara).

4. A zold téglat teljes fedésben a
pirosra csatlakoztatjak.

Valtoztasd az utasitasokat, példaul a
szineket, a balra/jobbra mozgatasokat
és a pozicidkat

Melléklet

Irdnyitott kérdések:

* Milyen szin(i téglad van?

» Meg tudnad nevezni a kiilbnbézé
szineket?

» Meleg és hideg szinekbe tudod
kategorizalni a téglakat?

* Tudsz épiteni egy szivarvanyt a
téglaidbol?

* Milyen szin(i a téglad? Milyen érzés
(érdes, sima, kemény, puha, fényes,

unalmas, stb.)?

*» Milyen terek és formak lathatok
a téglan? Hany csatlakoz6 van
minden téglan?

Iranyitott kérdések:

* Hogyan tartottad fenn a figyelmet
(batoritsd a gyerekeket hogy
mondjak el a Iépéseiket)?

* Hogyan nehezithetnénk a feladaton
(adj tébb instrukciot, mondd ket
gyorsabban...)?

S

téglakkal.

* Hallgatni és valaszolni a
kérdésekre.

* Leiré nyelvezetet hasznalni.

A gyerekek megtanulnak:

* Térbeli ismereteket hasznalni a
tajékozodashoz.

* Figyelni és ellenallni a zavard
tényez6knek.

 Tevékenységeket
kezdeményezni.
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Hat tégla aktivitasok

Mit tudsz megépiteni?

A gyerekek megtanulnak:

..................................... « Kitalalni és leirni karaktereket
(a torténeteikhez).
0 V 4 L] ry ”, ry ry
K"ndUIaS| |ranyltott kerdeSEk: - Csoportosan torténeteket
tEVékEHYSég « Van neve? kitalalni.
* Milyen hangot ad ki? » Kérdezni és valaszokat

1. A gyerekek a hat téglabdl autot
vagy kamiont épitenek a csomag
szallitasahoz.

2. Egymast kévetben bemutatjak a
jarmiveiket.

3. Ezek utan karaktert készitenek, aki
a jarmlvuket Gzemelteti.

« Hogyan mozog? javasolni.

* Van varazsereje?

» Van kérdésed amit feltennél
a baratodnak a modelljével
kapcsolatban?

Ez a feladat témahoz, torténethez,
vagy kényvhoz kéthetd, és parosan is
végrehajthato.

Ra kOd 6 té r A gyerekek megtanulnak:

..................................... » Otletelni.
.o . e , , , , « Elvezni a problémamegoldast.
Kiindulasi Iranyitott kérdések:  Akozos feladatokban
tevé keI‘IYSég « Milyen csomagokat jelképeznek az résztvenni.
egyes téglak?

1. A gyerekek meghatarozzak, hogy
a hat tégla egyes szinei milyen
csomagokat jelképeznek.

2. Otletelnek, hogy mi lenne a
leghatékonyabb mddja a csomagok
felpakolasanak, hogy azok a
legkevesebb helyet foglaljak el.

3. Osszak meg egymassal a
megoldasaikat.

4. Epitsenek egy kockat (a
csomagokbdl) a hat tégla
felhasznalasaval, ami nem esik szét
(példaért lasd a képet).

* Milyen a csomagjaid elrendezése a
teherszallité konténerben?

* Mennyi helyet foglalna el a kocka a
rakodo térben a kezdeti tervedhez
képest?
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Hat tégla aktivitasok

Teherszallité vonat A gyerekek megtanuljsk:

» Korabban megismert
stratégiak hasznalatat

H Zet 74 “ 4 4 o (mintakovetés).
Kun,dulasn ) Irdnyitott kérdések: | Miyen idziteasel e hoayvar
teve kenyseg . Hogyan mozog a vonato.d? Mit végezzék el a feladatot.

1. Parokban a gyerekek épl'tsenek jelentenek a szinek, a mintak? . Hogyan kell egy torténetet

* Hogyan tudod bemutatni a elmesélini.
vonatodat a tébbieknek?

* Milyen széllitmanyt visz a
vonatotok?

* Mi a végallomasa?

egy vonatot a téglaikat egyutt
hasznalva.

2. Gondoljak at, hogy a a vonat hova
fog utazni és milyen szallitmanyt
visz majd magaval.

3. A paroknak adj egy kis id6t, hogy
eldontsék, mit mutatnak be.

4. A parok egymas utdn mutassak be
a vonatjaikat.

A gyerekek megtanuljik:

* Hogyan kell uj feladatokat
magabiztosan végrehajtaniuk

Kiindulasi Irdnyitott kérdések:  Hogyan vegyenek részt egy
t ,k n 7 o Ml 3 sdon lehet | fizikai mozgasban.
evekenyseg ilyen mas modon loheine még « Hogyan talalhatnak ki G

atadni a kockat (példaul forogva,
egy vagy két kézzel stb.)?

* A kocka (csomag) mozgasa
mennyire hasonlé ahhoz, ahogy a
csomagokat szallitiak?

1. Epitsenek egy kockat a hat téglabdl.
Ez a kocka lesz a csomag.

2. 4-6 f6s csoportokban alljanak a
gyerekek egymas maogé.

3. Minden csapatnak az lesz a
vezetdje, akik eldl all.

4. Avezet6 a laba alatt atadja a
csomagot a mogotte Iévonek, aki
pedig a feje folott tovabbitja azt.

5. Folytassak felvaltva a csomag
atadasat.

6. A sorban az utolso gyerek jutassa
vissza a csomagot a vezetének.

7. Nehezithetitek a feladatot tovabbi
“elszallitand6” kockak (csomagok)
hozzaadasaval

modszereket egy feladat

végrehajtasahoz.
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Hat tégla aktivitasok

* Hogyan vegyenek részt
egy kreativ probléma

ép |’tS egy ké pEt! A gyerekek megtanuljik:

e o o o o o @ o o o o o o o © o o o o o o o o © o o© © o o° o o

oo 7 o V4 ”, 7 7 o megoldéséban.
Kiindulasi Iranyitott kérdések: B s
teve kenyseg * Hogyan sikertilt az elsé csoportnak jovebeli feladatrol.

kitalalnia a megfejtést? * Hogyan hasznaljanak

1. 3-4 f6s csoportokban a gyerekek
keverjék dssze a kockaikat és
valasszanak egy vezet6t.

2. Afelnétt suttogjon egy
széllitmanyozéassal kapcsolatos
sz6t, kifejezést a vezet6 fiilébe.

3. Visszatérve a csoportjdhoz a vezetd
gyorsan kezdje el megépiteni, amit
hallott. A tébbiek talalgatnak.

4. A csoport nem kérdezhet, de
taldlgathat. A vezet6 szélhat, ha
kitalaltadk, hogy mit épit.

2.rész

5. Valasszatok egy uUj vezetét és
egy Uj széval ismételjétek meg a
feladatot.

6. Ezt tegyétek mindaddig, mig
mindenki sorra nem kerul.

* Hogyan tudnatok a kévetkez6 korabban megismert
vezetbnek segiteni? stratégiakat.

VI’ZE n, I eveg 6 be n A gyerekek megtanuljik:

* Hogyan vegyenek részt egy
probléma megoldasaban.

© o © o o © o o © o o © o o © o © © o o © o © © o © © © © © o © © o o° o o

o0 7 o 7 s, 7 7 * Hogyan mondjanak el e
Kiindulasi Iranyitott kérdések: T -
teVEkenyseg * Milyen tipust csomagot tud + Hogyan hasznaljanak
1. A gyerekek a hat téglat hasznalva széllitani? korabban megismert

* Mi hajtja a jarmiivedet? stratégiakat.

* Van olyan kérdésd, amit feltennél
a tébbieknek a modelljiikkel
kapcsolatban?

megépitenek egy olyan jarmivet,
ami vizen vagy levegében tud
csomagot szallitani.

2. Sorban halada mindenki elmeséli,
hogy az épitménye miként tud a
leveg6ben vagy a vizben haladni.

3. Utana mondjanak egy olyan
személyt (foglalkozast), aki
szerintlik tudna vezetni a jarm{ivet.
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Hat tégla aktivitasok

Hidépités

A gyerekek megtanuljik:

..................................... . Hogyan vegyenek részt egy
oo s e . , , , probléma megoldasaban.
Kiindulasi Irdnyitott kérdések: « Miként dénthettik ol olére,
tevékenység * Hogyan mértétek le el6re, hogy hogy mit és mikor csinalnak.
mekkora hidra lesz sziikségetek? » Hogyan hozzanak atgondolt

1. Az aktivitas elején beszéljetek a
hidakrél és arrél, hogy azt miként
hasznaljak a szallitasban.

2. Négyf6 csoportokban a gyerekek
kombinaljak a téglaikat, és
gondoljak at, hogy miként épitsenek
egy hidat egy “foly6” felett (ehhez
hasznalhatsz kék papirt, vagy
barmilyen szemlélteté eszkozt).

3. Adj id6t a gyerekeknek, hogy
atbeszéljék, milyen hidat készitenek
majd.

4. Epitsék meg a hidat. Szdlj nekik, a
hataridé letelte elétt.

5. Teszteljétek az elkésziilt hidakat
(tegyetek ra jatékokat, konyveket,
vagy barmilyen sulyt).

* Miként stabilizéltatok azt? Mi és eésszerli dontéseket.
térténik, ha valami tul nehéz neki?

» Hogyan osztottatok fel a feladatokat
egymas kézott?

» Hogyan tudnak a hidatokat
széllitasra hasznalni?

* Milyen volt egytitt dolgozni?

Tém Ogaté aktiVitéso k Erdemes 6sztonozni

a gyerekeket,
hogy épitsék ujraa
- Egy kameraval, okostelefonnal vagy interjut a tervezdkkel az Uj modelljeiket és jatszanak

tablettel a gyerekek fotdzzak le az jatékteérrdl és jatékokrol, arrél, hogy azzal, amit épl’tettek.
épirtményeiket, amelyeket kés6bbi miket terveztek. Utana cseréljenek Kérd mega gyerekeket,
foglalkozasokon megmutathatnak. szerepet. h it
ogy egy rovi

+ [rjatok dssze relevans szavakat és « Kérd meg a gyerekeket, hogy szerepjaték jelenetet
kifejezéseket, majd ragasszatok fel készitsenek egy rovid stop-motion iétszanak el afiguréikkal.
azokat LEGO® DUPLO® téglakra. videdt a modelljiiket felhasznalva. Haegy 6rasnal hosszabb
Azokat hasznélva a gyerekek Ehhez elegendd lehet egy mobil és "
megépithetik a sajat versiket a tablet, valamint egy erre alkalmas foqlalkozaSOkat
telepiilésiikrél és a jatékterikrdl app. tartotok, ijabb
azokat Osszeépitve egy vers . ; kihivasokat is adhatsz
toronykent. ) Efdemes egy egyszar(ibb pop-Up a gyerekeknek akar

Onyvet késziteni a jatéktérrdl — a s )

« Oszd két felé a csoportot. neten szamos tudasanyag lelhet azalabbi timogaté
A gyerekek egyik fele legyen a fel arrél, hogy miként lehet egy ilyen foglalkozésok koziil
riporter, a tobbi gyerek pedig a koényvet megtervezni. valasztva.

tervezd. A riporterek készitsenek
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Jegyzetek
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